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Metody dydaktyczne:

Cwiczenia laboratoryjne przy komputerze, nauka w oparciu o zadanie, krétki wyktad wprowadzajgcy

Wymagane oprogramowanie:

Python

Petny opis przedmiotu:

Celem przedmiotu jest zapoznanie z podstawami i praktycznymi zastosowaniami wizji komputerowej - dziedziny
sztucznej inteligencji umozliwiajgcej maszynom interpretacje i analize danych wizualnych. Student nabedzie
umiejetnosci przetwarzania obrazéw, detekcji i rozpoznawania obiektéw oraz zbuduje projekt rozwigzujacy
wybrany problem z zakresu widzenia maszynowego.

W ramach zaje¢ zostang miedzy innymi oméwione: wprowadzenie do wizji komputerowej; cyfrowa reprezentacja
obrazoéw; sposoby wstepnego przetwarzania i filtrowania obrazéw; wybrane klasyczne metody detekcji i
rozpoznawania; wprowadzenie do gtebokiego uczenia w wizji komputerowej; transfer learning i wykorzystanie
konwolucyjnych sieci neuronowych do analizy obrazéw; wdrazanie modeli — eksport, inferencja i integracja z
aplikacjami.

Przedmiot bedzie realizowany na przyktadzie jezyka programowania Python i kluczowych bibliotek takich jak
OpenCV, Ultralytics, scikit-image, TensorFlow lub PyTorch.

Wymagania formalne (przedmioty
wprowadzajace):

(poming¢ jesli nie dotyczy)

Zalozenia wstepne:

Podstawowa znajomo$¢ jezyka Python. Przydatna (nie obowigzkowa) podstawowa znajomo$c algebry liniowej.

Sposéb i warunki zaliczenia:

Projekt koncowy polegajacy na praktycznym zastosowaniu algorytmoéw wizji komputerowej w rozwigzaniu
wybranego problemu.

Literatura: R. Szeliski, Computer Vision: Algorithms and Applications, 2nd ed., Springer 2022 —online: https.//szeliski.org/Book

K. Ayyadevara, Y. Reddy, Modern Computer Vision with PyTorch, 2nd ed., Packt Publishing 2024
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